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PLAN OPERATIONAL

privind implementarea proiectelor Erasmus+
Erasmus+ ,,eGAIA”- Empowering students in Green sensing through Al and visual Arts, Numar referinta: 2024-1-RO01-KA220-SCH-000244380
Erasmus+ ,,Digitalizare intr-un mediu ecologic”, Numar referinta: + KA122-SCH 2024-1-RO01-KA122-SCH-000238073

Anul scolar 2025-2026

INTRODUCERE

Internationalizarea educatiei si dezvoltarea competentelor pentru secolul XXI reprezintd directii strategice ale Scolii Gimnaziale ,,Mihai
Eminescu” Craiova, asumate prin Planul de Dezvoltare Institutionala si sustinute prin implementarea proiectelor Erasmus+.

In anul scolar 2025-2026, scoala continui implementarea proiectelor Erasmus+ ,,Digitalizare intr-un mediu ecologic” (KA122-SCH, nr. ref.
2024-1-RO01-KA122-SCH-000238073) si ,,Empowering Students in Green Sensing through AI and Visual Arts (eGAIA)”, urmarind consolidarea
competentelor digitale, dezvoltarea educatiei pentru dezvoltare durabila si promovarea unor practici pedagogice inovatoare, centrate pe elev.

Proiectul ,,Digitalizare Tntr-un mediu ecologic” valorifica experienta dobanditd de cadrele didactice in cadrul mobilitatilor Erasmus+, prin
integrarea metodelor de invatare experientiala si outdoor, a instrumentelor digitale si a activitatilor interdisciplinare in procesul instructiv-educativ.

Proiectul eGAIA contribuie la dezvoltarea competentelor STEAM, la utilizarea inteligentei artificiale si a programarii in contexte educationale
relevante pentru protectia mediului si schimbarile climatice, stimuland creativitatea, gandirea critica, colaborarea si implicarea activa a elevilor n
identificarea unor solutii sustenabile.

Prezentul Plan operational stabileste activitatile, responsabilitatile, resursele si modalitatile de monitorizare necesare implementarii eficiente a
celor doud proiecte pe parcursul anului scolar 2025-2026 si asigura corelarea acestora cu obiectivele strategice ale Planului de Dezvoltare Institutionala,
cu politicile educationale nationale si europene si cu prioritatile Programului Erasmus+.



FUNDAMENTAREA PLANULUI OPERATIONAL

Planul operational pentru anul scolar 2025-2026 este elaborat in vederea implementarii activitatilor prevazute in cadrul proiectelor Erasmus+
,Digitalizare intr-un mediu ecologic” (KA122-SCH) si ,,Empowering Students in Green Sensing through AI and Visual Arts (eGAIA)”, in
concordanta cu directiile strategice stabilite prin Planul de Dezvoltare Institutionald al Scolii Gimnaziale ,,Mihai Eminescu” Craiova.

Documentul transpune in activitati concrete cele doua tinte strategice asumate prin PDI:

o Tinta strategica 1: Organizarea cadrului general adecvat imbunatatirii calitatii Invatarii si a predarii prin digitalizare, cu scopul cresterii
relevantei Invatarii, a educatiei informale si nonformale;

« Tinta strategica 2: Implementarea abordarilor pedagogice care au in vedere personalizarea invatarii, invatarea stiintelor bazate pe investigatie si
invatarea prin probleme si proiecte, cu scopul realizarii unui invatamant de calitate.

Proiectul ,,Digitalizare intr-un mediu ecologic” urmareste dezvoltarea competentelor digitale ale cadrelor didactice si ale elevilor, integrarea
tehnologiilor digitale si a metodelor inovatoare de predare in procesul educational, promovarea educatiei pentru dezvoltare durabila si desfasurarea de
activitati care contribuie la prevenirea schimbarilor climatice si la formarea unor comportamente responsabile fata de mediu.

Proiectul eGAIA promoveaza un cadru european de cooperare prin care elevii sunt sprijiniti sd devina agenti activi ai schimbarii in domeniul
protectiei mediului. Activitatile proiectului valorifica abordarea STEAM, inteligenta artificiald, programarea, utilizarea gemenilor digitali si investigarea
fenomenelor de mediu pentru dezvoltarea competentelor stiintifice, digitale si civice ale elevilor. Proiectul raspunde prioritatii Erasmus+ privind
protectia mediului si combaterea schimbarilor climatice si contribuie, totodata, la promovarea incluziunii si a excelentei in domeniile STEM.

Prin implementarea integrata a celor doua proiecte, scoala urmareste:

e cresterea calitatii procesului instructiv-educativ prin utilizarea tehnologiilor digitale si a inteligentei artificiale;
dezvoltarea competentelor digitale, ecologice si STEM ale elevilor si cadrelor didactice;
promovarea metodelor active, colaborative si bazate pe investigatie;

o consolidarea dimensiunii europene a educatiei si a culturii organizationale orientate spre inovare, sustenabilitate si invatare pe tot parcursul vietii.

Planul operational reprezintd instrumentul managerial prin care sunt planificate, coordonate, monitorizate si evaluate activitdtile celor doua proiecte,
asigurand utilizarea eficienta a resurselor si atingerea rezultatelor asumate la nivel institutional.

SCOPUL PLANULUI OPERATIONAL

Scopul prezentului plan operational este implementarea eficienta, monitorizarea si valorificarea rezultatelor proiectelor Erasmus+ ,,Digitalizare
intr-un mediu ecologic” si ,,Empowering Students in Green Sensing through AI and Visual Arts (eGAIA)”, in vederea imbunatatirii calitatii
procesului educational prin dezvoltarea competentelor digitale si STEAM, promovarea educatiei pentru dezvoltare durabila si consolidarea dimensiunii
europene a scolii.



OBIECTIVE GENERALE
1. Cresterea calititii procesului instructiv-educativ prin valorificarea rezultatelor proiectelor Erasmus+ si integrarea tehnologiilor digitale, a
inteligentei artificiale si a metodelor inovatoare de predare-invatare.
2. Dezvoltarea competentelor digitale ale elevilor si cadrelor didactice prin utilizarea instrumentelor si aplicatiilor digitale in activitatea
didactica si n proiectele educationale.

incurajeaza responsabilitatea fatd de mediu si implicarea activa a elevilor.
4. Dezvoltarea competentelor STEAM si a gandirii computationale prin utilizarea programarii, a instrumentelor bazate pe inteligenta artificiala
si a activitatilor de investigare a mediului.
5. Consolidarea dimensiunii europene a scolii, prin promovarea valorilor europene, colaborarea cu partenerii internationali si diseminarea

rezultatelor proiectelor Erasmus+ in comunitatea scolara si locala.

e ey

6. Monitorizarea si evaluarea impactului proiectelor Erasmus+ asupra dezvoltarii profesionale a cadrelor didactice, asupra progresului elevilor
si asupra calitatii actului educational, in vederea asigurarii sustenabilitatii rezultatelor.

PLANUL OPERATIONAL
Obiective urmarite Maisuri / Activititi propuse Grup tinta Resurse necesare Orizont de Indicatori de Modalititi de
timp rezultat monitorizare /
evaluare / diseminare
Organizarea eficienta a | Elaborarea planificarii activitatilor, Echipa de Documentele Septembrie Plan de activitati Procese-verbale, plan
implementarii constituirea echipelor de lucru, proiect proiectelor, 2025 aprobat; echipe de implementare
proiectelor Erasmus+ stabilirea responsabilitatilor si a platforme digitale constituite
calendarului de implementare
Dezvoltarea Diseminarea competentelor dobandite | Cadre Laptopuri, Septembrie— | Minimum 4 ateliere Fise de participare,
competentelor digitale Tn mobilitatea Erasmus+, ateliere didactice videoproiector, Noiembrie organizate chestionare, portofolii
ale cadrelor didactice privind utilizarea instrumentelor platforme
digitale si a metodelor outdoor educationale
Dezvoltarea Organizarea de activitati de invatare Elevi Laborator TIC, table | Permanent Minimum o activitate | Asistente la activitati,
competentelor digitale utilizand aplicatii digitale, platforme interactive, aplicatii digitala/lund/clasa portofolii digitale
ale elevilor educationale si instrumente educationale
colaborative
Dezvoltarea Desfasurarea atelierelor de programare | Elevi Scratch, aplicatii Al, | Octombrie— Produse digitale Evaluarea produselor,
competentelor STEAM | Scratch pentru simularea fenomenelor laptopuri Martie realizate; participarea | portofolii
si Al de mediu si utilizarea instrumentelor elevilor
Al 1n activitati educationale




Obiective urmairite Maisuri / Activititi propuse Grup tinta Resurse necesare Orizont de Indicatori de Modalititi de
timp rezultat monitorizare /
evaluare / diseminare
Promovarea educatiei Organizarea de activitati outdoor, Elevi, Materiale ecologice, | Octombrie— | Minimum 3 activitati | Fotografii, articole,
pentru protectia plantari, actiuni de ecologizare si profesori puieti, materiale Mai ecologice fise de evaluare
mediului campanii de constientizare privind informative
schimbarile climatice
Aplicarea invatarii prin | Realizarea activitatilor experimentale | Elevi Kituri cu senzori, Noiembrie— | Activitati practice Fise de lucru,
investigatie cu senzori si analizarea datelor privind materiale Decembrie desfasurate observatii, portofolii
factorii de mediu experimentale
Dezvoltarea creativitatii | Elaborarea de proiecte interdisciplinare | Elevi Resurse digitale, lanuarie— Minimum 3 proiecte | Produse finale,
si a colaborarii STEAM si realizarea jocurilor materiale specifice | Aprilie finalizate expozitii, evaluarea
educationale din cadrul proiectului proiectelor
eGAIA
Promovarea dimensiunii | Organizarea activitatilor dedicate Elevi, Materiale Octombrie Activitatile Fotografii, articole,
europene a educatiei Erasmus Days 2025 (prezentari, masda | profesori, informative, 2025 desfasurate conform | comunicate, feedback
rotunda, mars ecologic, activitati parinti, platforme digitale programului
interactive, flashmob, expozitii) comunitate
Diseminarea rezultatelor | Prezentarea rezultatelor in Consiliul Cadre Site web, materiale Permanent Minimum 6 activitati | Rapoarte, articole,
proiectelor profesoral, pe site-ul scolii, pe pagina | didactice, multimedia de diseminare monitorizarea
Erasmus+, in cadrul Tntalnirilor cu périnti, vizibilitatii
parintii si partenerii comunitate
Evaluarea impactului Aplicarea de chestionare, analiza Elevi, Instrumente de Semestrial Rapoarte elaborate; Analiza rezultatelor,
proiectelor indicatorilor, elaborarea rapoartelor profesori evaluare grad ridicat de rapoarte de progres

intermediare si finale, formularea
masurilor de imbunatatire

satisfactie

CALENDARUL ACTIVITAIILOR
Acesta este capitolul pe care 1l consider foarte important. Tn locul unui simplu termen, vom avea o imagine de ansamblu asupra intregului an scolar.

Luna Activitati principale
Septembrie 2025 | Constituirea echipelor de proiect; planificarea activitatilor; diseminarea mobilitatilor Erasmus; elaborarea planificarilor didactice care
integreaza rezultatele proiectelor
Octombrie 2025 | Erasmus Days; ateliere pentru profesori; activitati Scratch; campanii ecologice; activitati Google Earth si Google Street View
Noiembrie 2025 | Activitati STEAM; programare Scratch; proiecte interdisciplinare; activitati outdoor ; intalnire de consortiu in Madeira, Portugal

4




Decembrie 2025 | Activitati eGAIA privind utilizarea senzorilor; intdlnirea de proiect organizata la Craiova; diseminarea rezultatelor
lanuarie 2026 Lectii demonstrative; utilizarea resurselor digitale; monitorizarea implementarii

Februarie 2026 | Ateliere Al; activitati de investigare; realizarea produselor digitale

Martie 2026 Proiecte interdisciplinare; activitati dedicate protectiei mediului

Aprilie 2026 Finalizarea produselor eGAIA,; evaluarea progresului elevilor; mobilitate in Alexandroupolis, Greece

Mai 2026 Expozitii si prezentari; activitati de diseminare; evaluarea impactului

lunie 2026 Raport final; analiza indicatorilor; planificarea sustenabilitatii rezultatelor; intalnire de consortiu in Silves, Portugal

MONITORIZARE SI EVALUARE

Instrumente: fise de monitorizare; rapoarte periodice; portofolii; chestionare; observatii la activitati; analiza produselor realizate; analiza indicatorilor.

DISEMINAREA REZULTATELOR

Rezultatele vor fi promovate prin: Consiliul profesoral, Consiliul de Administratie, Comisia pentru Curriculum, CEAC, intalniri cu parintii, site-ul
scolii, pagina Erasmus+, retele sociale, presa locala, activitati metodice la nivel local si judetean.

SUSTENABILITATEA PROIECTELOR

Activitatile si resursele dezvoltate in cadrul proiectelor vor fi integrate in activitatea curentd a scolii prin:
o utilizarea permanentd a resurselor educationale digitale create;
o continuarea activitatilor STEAM si a educatiei pentru dezvoltare durabil;
« valorificarea competentelor dobandite de cadrele didactice prin formarea colegilor;
e dezvoltarea de noi parteneriate si initiative europene;
e includerea bunelor practici in documentele manageriale si in oferta educationala a scolii.

DIRECTOR,
Prof. Raluca- Mihaela MITRAN







